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VICERRECTORIA ACADÉMICA

DIRECCIÓN DE DESARROLLO ACADÉMICO

Programa Indicativo por Competencias Profesionales

	A) Descripción de la Asignatura:

	Programa Educativo
	DISEÑO GRÁFICO Y ARTES VISUALES


	Clave:
	
	Nombre de la Asignatura:
	HISTORIA DEL CINE
	Trimestre
	Séptimo

	Tipo:
	
	Créditos
	4
	Duración
	   4.5 (H/S/M)

	Seriación (S)
	
	Prerrequisito (PR)
	
	Clave de asignaturas
	
	Asignaturas
	

	Seriación (S)
	
	Prerrequisito (PR)
	
	Clave de asignaturas
	
	Asignaturas
	


	B) Introducción:

	La UNIVERSIDAD DE OCCIDENTE a partir de 2008 reestructura el Modelo Educativo para el Desarrollo Integral (MEDI) hacia las Competencias Profesionales, definiéndolas como “La integración de conocimientos, habilidades, actitudes y valores que forman a la persona en el saber, el hacer, y el ser, en un mundo complejo, cambiante y competitivo; desempeñándose como sujeto responsable, en diferentes situaciones y contextos de la vida social, laboral y personal”.
El propósito del Programa Indicativo enmarcado en el MEDI con enfoque en competencias profesionales, es el servir de guía al  profesor y al estudiante en las actividades a desarrollar en los diferentes escenarios educativos referidos como los escenarios áulicos, virtuales y de campo, que permitan el logro  de competencias profesionales, clasificadas como genéricas y específicas; identificando a las primeras como aquellas que promueven el desarrollo personal, el manejo de los lenguajes de la información y la comunicación, la cultura emprendedora, el pensamiento crítico y creativo, el dominio de una segunda lengua y la formación en la investigación;  las segundas, como los conocimientos y saberes especializados que el estudiante debe adquirir, para realizar tareas concretas propias de una  disciplina o profesión. 
El objetivo primordial del PI es articular los conocimientos, habilidades, aptitudes y valores,  a partir de la integración de contenidos y saberes (saber hacer en la vida y para la vida, saber ser, emprender y convivir),contribuyendo al proceso de formación profesional de manera gradual y articulada con base en un conjunto de procedimientos y estrategias estructuradas a través de Ejes Temáticos, Estrategias de aprendizaje, Evaluación de competencias, entre otros, que se utilizan de manera reflexiva y flexible, conjugando diversas ciencias y técnicas cuyos fundamentos teóricos y prácticos permiten encontrar soluciones  para promover el logro de aprendizajes en el estudiante, fortaleciendo así la formación profesional.
Se recomienda que este documento se relacione al trabajo de Academias disciplinares a efecto de coordinar los esfuerzos y propiciar los consensos que arrojen la maximización de resultados en pro de la formación de competencias de los estudiantes.


	C) Competencias:

	Competencias
Genéricas
	*Instrumentales
*Inter e intrapersonales
	Cognitivas
Metodológicas

De

Comunicación
	*Capacidad de abstracción, análisis y síntesis
*Conocimiento sobre el área de estudio y la profesión

Capacidad de investigación

Capacidad de comunicación oral y escrita



	
	
	Individuales
	Conocimientos sobre el área de estudio y la profesión

	
	Especifica
	Conocimientos teóricos para la comprensión del fenómeno cinematográfico y su influencia sobre el diseño gráfico y las artes visuales, de manera responsable, comprometida y sentido ético personal y profesional. 

	Desglose de Competencia Específica
	Nivel de Conceptualización
	Comprender el desarrollo histórico del cine y su manifestación en films representativos que manifiesten su influencia en el diseño gráfico y las artes visuales.

	
	Nivel de Método
	A partir del visionado de films elaborar reseñas críticas manifestando la influencia del cine en el diseño de productos culturales.

	
	Nivel  de Aplicación
	Analizar las diversas escuelas cinematográficas y su impacto en el diseño gráfico y las artes visuales en las distintas épocas históricas.


	D) Programa:

	Propósito
	Comprender al cine tanto estética como técnicamente, además de su importancia histórica y cultural, analizando su origen, evolución y los momentos más importantes de su historia, para tener un criterio personal sobre la importancia del cine en su formación profesional como estudiante de la carrera de Diseño Gráfico y Artes Visuales.



	Objetivo Instruccional
	A través del visionado de films y el desarrollo histórico y social del cine comprender  y utilizar  las herramientas esenciales tanto para apreciar, como valorar y conocer el hecho cinematográfico como parte de los ámbitos artísticos, culturales, tecnológicos e industriales que definieron el siglo XX y el siglo XXI.

	Producto Terminal
	Desarrollar en conjunto  un proyecto en línea (una página de internet), en el que, a modo de una bitácora grupal, se ofrezca una visión general del desarrollo del cine desde sus orígenes hasta nuestros días. Dicha página contendrá reseñas, crónicas, ensayos y aportaciones críticas de cada uno de los estudiantes.


	Ejes/Temáticas
	Actividades
	Áulica
	Extra-áulica
	Estrategia de aprendizaje
	Aprendizaje esperado
	Técnica de Evaluación
	Ponderación de la Evaluación

	1. El origen del cine
1.1 La prehistoria
1.2 La llegada del cinematógrafo

1.3 La época muda.
	Investigar las características de los inventos de la prehistoria del cine que posibilitaron  el diseño del cinematógrafo y el advenimiento de los primeros cineastas. 
	  X
	    X


	Elaboración de juguetes ópticos que prefiguraron el invento del cinematógrafo.
Visionado y crítica de films de Lumiere y Melíes.
	Exposición de juguetes ópticos.
	Rúbrica 
	       25 %

	2. Del cine sonoro al cine moderno.
2.1 Década de los treinta.

2.2 Década de los cuarenta.


	Analizar a través del visionado de films las características estéticas del cine mudo y su transición al sonoro. 
	   X
	   X
	Elaboración de reseñas críticas de los films vistos en clase. Diseño de la página de internet con materiales de los alumnos. Aprendizaje colaborativo.
	Redacción de reseñas críticas con coherencia y elementos del lenguaje cinematográfico.
	Rúbrica para reseñas escritas.
Incorporación de las reseñas 
	25 %

	3. Las escuelas de cine
3.1 El impresionismo

3.2 La nueva ola francesa

3.3 El neorrealismo italiano.

3.4 El nuevo cine alemán

3.5 Las nuevas olas en Latinoamérica.


	Analizar el surgimiento de las nuevas olas del cine a nivel mundial y determinar su influencia en el cine del siglo XXI.
	     X
	    X
	Organización de cine-debate para discutir la influencia de las nuevas olas en la cinematografía mundial.
	Ensayo crítico en torno a la influencia de las nuevas olas en el cine del siglo XXI.
	Rúbrica para reseñas de cine

Exposición de cine debate.

	50 %

	
	
	
	
	
	
	
	


	E) Lineamientos para la acreditación de la asignatura: 

	
	· El estudiante deberá cumplir con un 85% de asistencia a la asignatura para aspirar a una evaluación ordinaria, así como un promedio mínimo de 50 para evaluación extraordinaria.
	

	
	· La ponderación de las actividades para la evaluación de la asignatura se distribuye …
	

	
	
	

	
	
	


	F) Referencias:

	Eje
	Tipo
	Autor (es)
	Año
	Título
	Editorial / Dirección electrónica

	1

	Libro
	Martínez Merling, Raúl, Gómezjara, Francisco A.
	1988
	Práxis cinematográfica
	Universidad Autónoma de Querétaro

	2. 
	Libro
	Cousins. Mark
	2005
	Historia del cine
	Blume

	3
	Libro
	Hueso, Ángel.
	1983
	Historia de los géneros cinematográficos
	Heraldo, Valladolid, España.

	
	
	
	
	
	


	G) Perfil Docente:

	Requisitos mínimos

	Licenciado en Ciencias de la Comunicación
Licenciatura en medios audiovisuales

	Competencias Genéricas

	Conocimientos de
	Habilidades para
	Actitudes de
	Valores

	· De la historia y desarrollo del diseño gráfico y su relación con las diferentes corrientes artísticas.

	Valorar y considerar las aportaciones históricas de las artes y su influencia en el diseño gráfico.

	· Disposición al cambio

· Empatía

· Proactividad

· Objetividad

· Compromiso para la actualización y formación continua

· Colaboración e integración

· Apertura para la evaluación y coevaluación docente

· Crítica y autocrítico

Servicio
	· Ética

· Responsabilidad

· Solidaridad

· Tolerancia

· Democracia



	Competencias específicas / Experiencia previa deseable

	· Crítico de cine



	H) Legitimación:
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